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/ ,
Este reglamento establece las condiciones de participacidn, las reglas de juego, el sistema de
competencia y las disposiciones disciplinarias y administrativas de The Kingz Cup 2026 Golden
Edition. Incluye la referencia de barridas aplicable exclusivamente al formato Indoor.

CAPITULO | Definiciones y autoridad 4

Articulo 1 Definiciones

1.1 Direccion del Torneo: instancia responsable de administrar y coordinar la competencia y
adopt:ﬁaxwgcisiones que este reglamento le atribuye. Comité Organizador: instancia competente
para resolver-asuntos disciplinarios y situaciones extraordinarias o no previstas. Oficial autorizado:
persona designada por la organizacion para verificar documentacion, registrar incidencias o
ejecutar funciones oficiales.

1.2 Roster oficial: lista de jugadores registrados y autorizados de un equipo, cerrada antes de su
primer partido. Participante: jugador, entrenador, asistente, dirigente, representante, utilero,
masajista o fisiotekapeuta vinculado al evento.

1.3 Forfeit: pérdida administrativa por incomparecencia. Suspension temporal del partido:
interrupcién durante la cual puede retomarse el encuentro. Partido suspendido: encuentro-cuya
continuaciéon queda pendiente de decisiéon. Suspension disciplinaria: prohibicién de participar
durante el periodo o los partidos determinados. Descalificaciéon: exclusion de un equipo o
participante de la competencia.

1.4 Fuerza mayor: circunstancia extraordinaria ajena al control razonable de los equipos y de la
organizacion que impide disputar un encuentro de forma segura.

Articulo 2 Autoridad y aceptacién

2.1 El arbitro dirige el partido, aplica las reglas de juego y determina sus reanudaciones. La
Direccidon del Torneo administra la competencia y revisa los asuntos de elegibilidad, disciplina y
operacion conforme a este reglamento. El Comité Organizador resuelve las situaciones no
contempladas y determina las sanciones de su competencia.

2.2 La inscripcién y participacion implica que jugadores, entrenadores, dirigentes y representantes
conocen-y aceptan este reglamento y se comprometen a cumplir las decisiones adoptadas
conforme al mismo. -

Sy

2.3 Las disposiciones especificas sobre agresiones, rilas, jugadores no autorizados y abandono se
aplicardn a sus respectivos supuestos. Una regla general de fuerza mayor no sustituye las
sanciones por conductas atribuibles a un equipo.

CAPITULO Il Inscripcidn roster y elegibilidad

Articulo 3 Registro e identificacion

3.1 Todos los jugadores deberan estar registrados en el roster oficial antes de participar. La
informacion falsa, alterada o fraudulenta sobre nombre, identidad, edad, fecha de nacimiento o
nivel/categoria podra dar lugar a expulsion y descalificacidn, a criterio de la Direcciéon del Torneo.

3.2 Cada jugador debera portar una identificacién original y valida: licencia de conducir, pasaporte
u otra identificacion oficial aceptada por la organizacion, con nombre completo, fecha de
nacimiento y fotografia reciente.

3.3 La Direccidn y sus oficiales podran solicitar la identificacion en cualquier momento; debera
presentarse inmediatamente. La falta de identificacion valida podra impedir la participacién hasta
que Se verifiquen identidad y elegibilidad.

&
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~~Articulo 4 Numero de jugadores y cierre del roster

4.1 La némina inicial podra incluir hasta 17 jugadores. Desde el jugador nimero 18 se cobrara $200
por jugador adicional, con excepciéon de la Categoria Femenil. Ningun equipo podra superar 20
jugadores registrados.

4.2 Las listas iniciales deberdn entregarse y registrarse a mas tardar a las 9:00 PM del viernes .
anterior al inicio de la competencia. El equipo que no complete su registro ese viernes estara sujeto
a una multa de $300.

4.3 La némina definitiva sera la entregada antes del primer partido del equipo. Una vez iniciado ese
encuentro, ho se permitiran nuevas incorporaciones.

4.4 Un jugader registrado que no haya participado el sabado podra jugar el domingo si mantiene
todos los requisitos de elegibilidad.
Articulo 5 Participacidn en equipos y coaches jugadores

5.1 Cada jugador podra registrarse y participar unicamente en un equipo durante el torneo,
excepto quienes participen en la categoria del Barrio, que podran jugar también en otra categoria,
como Co Premie:ﬁ\a categoria A equivale a Premier. El alcance de esta excepcién de participacion
requiere confirmacion de la Direccion.

>
5.2 El equipo que utilice a un jugador no registrado perdera el partido por marcador administrativo

de 3-0, sin perjuicio de otras sanciones. _:,r‘ d
5.3 Un coach, entrenador o miembro del cuerpo técnico que quiera jugar debera estar registrado '1
también como jugador y cumplir los mismos requisitos de identificacion, registro y elegibilidad. La

inscripcion como coach no autoriza a jugar.

5.4 Si un coach juega sin estar registrado como jugador, su equipo perdera 3-0 en fase de grupos.
En playoffs sera descalificado siempre que se presente una protesta formal dentro del plazo y
procedimiento del articulo 38. La protesta extemporanea no procedera.

Articulo 6 Check in y documentacion

6.1 En el check-in, el representante o coach debera entregar el formulario de roster completo y
garantizar la exactitud de la informacion. No sera obligatoria la presencia fisica de los jugadores.

6.2 Tras.pagar las tarifas correspondientes, el equipo recibira una copia oficial de la hoja de
par‘tldo/roster Debera completarla correctamente y entregarla al arbitro antes de. cada encuentro,
incluyendo tinicamente jugadores registrados y autorizados.

Articulo 7 Brazaletes

7.1 Cada jugador pagara $25 por dia de competencia. La organizacion proporcionara un brazalete
oficial por dia a cada jugador registrado; se entregara al coach o representante, responsable de
distribuirlo.

7.2 El brazalete deberd estar correctamente colocado en la muiieca antes de ingresar al complejo y
permanecer colocado durante la jornada y la participaciéon deportiva. Ningun jugador podra
participar sin él.

7.3 Los brazaletes son personales e intransferibles. Esta prohibido prestarlos, intercambiarlos,
transferirlos o utilizar el de otra persona.

7.4 Para reponer un brazalete perdido o desprendido, el jugador debera presentarse ante la
organizacion con identificacion oficial valida, pagar $25 y entregar el brazalete anterior cuando sea
posible recuperarlo. / ,

Articulo 8 Fraude y compromisos con equipos

|
Yy 8.1 Todo intento de fraude, falsificacion, suplantacion, arreglo o manipulaciéon para obtener
' ventajas indebidas o beneficiar a otro equipo sera investigado. Con prueba suficiente, podran
imponerse pérdida administrativa, suspension o descalificacidon, segun la gravedad.
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El jugador que haya recibido un anticipo o cuyo vuelo haya sido comprado porJun equipo y
decida no jugar con él no podra participar con otro club, salvo autorizacién expresa del duei |
h, equipo afectado.

8.3 La Direccién verificard comprobantes, identidad y relacién del pago o vuelo con el compromiso
deportivo y dara al jugador oportunidad de responder antes de aplicar el bloqueo. La fecha limite
‘\g\ara presentar reclamaciones sera el sabado, antes del inicio del primer juego deI torneo.

A

CAPITULO 1l Equipamiento y personal autorizado

9 Uniformes y eéulpamlento

claramente diferentes. Todos sus jugadores deberan vestir el mismo color, salvo el portero, cuyo
uniforme debera diferenciarse del de sus compaineros.

9.2 Si los colores de los equipos son similares, el equipo local o Home conservara su uniforme y el ,
equipo visitante deg_eré utilizar su uniforme alternativo antes del inicio.

9.3 Es obligatorio utilizar espinilleras. En Indoor no se permiten tachones; en Outdoor si se
?k‘ permiten.

9.4 No se podran utilizar aretes, collares, pulseras u otros accesorios. El brazalete oficial /
obligatorio se regira por el articulo 7 y debera colocarse de manera segura conforme a_as ,,
indicaciones arbitrales.

9.5 No se podra ingresar ni permanecer en cancha con objetos o equipamiento que el arbitro u 1
—— oficiales consideren peligrosos. El arbitro podra exigir su retiro antes de permitir la participacién. F

9.6 El balon oficial sera tamafo N.2 5 y lo proporcionara exclusivamente The Kingz Cup parai'i:i;dos
los encuentros. =

_.Articulo 10 Personal de banca

10.1 Solo podran permanecer en banca los jugadores del roster oficial y el personal del equipo
debidamente acreditado y autorizado, sujeto al limite del articulo 10.2.

>

10.2 Podran permanecer en banca un maximo de 10 dirigentes por equipo, entre entrenadores,
asister:;%s, patrocinadores y demas personal de apoyo, incluidos utileros, masajistas o
fisioterapeutas. Todos deberan estar debidamente acreditados y autorizados por la Direccion del

Torneo. N

-~

4€APITULO IV Programacion y presentacién

Articulo 11 Presentacion y puntualidad \

11.1 Cada equipo debera estar en su cancha al menos 15 minutos antes de la hor%rogramada, 3
preparado para la verificacion y con su copia oficial del roster.

11.2 No habra perlodo de gracia para comenzar. Si un equipo esta presente y listo y su rival no lo
esta, el arbitro podraippner en marcha el reloj a la hora programada. R oy

11.3 Por cada cinco mlnutos de retraso se adjudicara un gol en contra al equipo no preparado: cinco
minutos, 1-0; d!,e/z minutos, 2-0; quince minutos, 3-0 y finalizaciéon del encuentro. Estos marcadores
intermedios son penalizaciones por retraso; el forfeit definitivo es 3-0.

11.4 No se re7/|izar:|-’: ceremonia ni lanzamiento de moneda previo al partido, excepto en las finales.

Articulo 12 Forfeit e incomparecencia

lz.ia incomparecencia dara lugar a una victoria por forfeit de 3-0 para el equipo presente, sujeto

ala Wpecial del articulo 24 sobre retiro durante la fase de grupos.

JOSE NAJERA 540-771-904

DYLAN NAJERA (540) 696-8830 OCT- 10/1 1

KINGZCUPUSA@GMAIL.COM
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~12.2 Para reclamar esa victoria, el equipo debera estar fisicamente en el complejo'y presentar al
menos cuatro jugadores debidamente registrados y elegibles. [ ;

12.3 La ausencia al segundo partido programado dara lugar a descalificaciéon, salvo circunstancia
extraordinaria debidamente justificada aceptada por la Direccion.

Articulo 13 Modificaciones y reemplazos P

13.1 La organizacion podra modificar horarios, canchas y programacion por circunstancias
imprevistas, seguridad, retrasos o necesidades operativas y procurara avisar con la mayor
anticipacion posible.

eqmpo tendra derecho unilateral a aplazar o reprogramar un partido. Ausencia de
jugadores, v 105, compromisos personales, retrasos ordinarios de transporte o dificultades con el
roster no constituiran automaticamente fuerza mayor.

13.3 Los equipos deberan presentarse en el nuevo horario y cancha oficialmente comunicados.
Todo cambio necesitara autorizacion de la Direccidn.

13.4 Si un equipo'se retira antes del inicio oficial del torneo, la Direcciéon podra reemplazarlo;
cuando sea posiblS\Io hara con al menos 12 horas de anticipacion.

CAPITULO V Reglas de juego -~
Articulo 14 Jugadores inicio y sustituciones S y
14.1 Cada equipo jugara con seis jugadores: cinco de campo y un portero. El minimo para iniciar o 1

—___continuar un partido sera de cuatro jugadores.

14.2 El partido comenzara oficialmente con la senal de silbato del arbitro. El avance del reloj por
retraso previsto en el articulo 11 no constituye por si solo un saque inicial.

14.3 Habra sustituciones libres e ilimitadas. Un jugador sustituido podra regresar si continua
siendo elegible. El procedimiento debera ser ordenado y autorizado por el arbitro; ningun sustituto
ingresara sin esa autorizacion.

‘_ Articulo 15 Duracion y control del tiempo

15.1 Todos los partidos del torneo, incluidos los de fase de grupos, todas las rondas de playoffs,
cuartos-de final, semifinales y final, duraran 30 minutos corridos. En todos los casos se aplicaran
las interrupciones expresamente previstas, el reloj se detendra por lesiones y los'dos ultimos
minutos del partido se disputaran en tiempo efectivo conforme al articulo 15.2.

15.2 Unicamente los dos ultimos minutos del juego se disputaran en tiempo efectivo. Cuando
resten dos minutos para finalizar el partido, el arbitro anunciara el “2 Minute Warning”; desde
entonces el reloj se detendra siempre que el balén esté fuera de juego y correra cuando vuelva a
estar oficialmente en juego.

15.3 Esto incluye balén fuera de limites, faltas, tiros libres, penaltis, lesiones, atenciéon médica,
tarjetas y cualquier interrupcion arbitral o situacién en que el balén no esté en juego.

15.4 El arbitro y/o cronometrador autorizado controlaran el tiempo. La seial de finalizacién
determinara el término del partido, sujeto a la ejecuciéon pendiente prevista en el articulo 18.4.
Articulo 16 Tiros libres reanudaciones y barridas

16.1 Todos los tiros libres serdn directos. Cuando el balén toque las redes o estructuras del
complejo, el juego se reanudara con saque lateral en el punto mas cercano al ultimo contacto del
balén. El arbitro determinara el punto de ejecucion. ,

16.2 No se aplicara la regla de las tres lineas.

; 16.3 Los saques de esquina, de banda y tiros libres deberan ejecutarse dentro de cuatro segundos
desde que el arbitro los autorice y el balon esté en posicién. Excedido el plazo, se concedera la
posesion @I rival en el lugar de la infraccion.
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~-16.4 En formato Indoor, la imagen del anexo sirve de referencia para distinguir barridas permitidas
y no permitidas. Se permiten deslizamientos para jugar, alcanzar o despejar el bai()n sin disputar
mediante barrida el balén a un adversario ni comprometer su seguridad, como ilustran las escenas
de la columna verde. No se permiten barridas contra un adversario en la disputa del balén, como
ilustran las escenas de la columna roja. Tocar primero el balén no autoriza una barrida contra el
rival.

y y
16.5 En Indoor, las barridas sancionables se castigaran con tarjeta azul y dos minutos o con roja y
cinco minutos si constituyen una falta grave. El arbitro valorara la accién y el riesgo para los

participantes.

16.6 En ormato 8 contra 8 Outdoor se permiten las barridas. La regla de barridas permitidas y
no permitid  sus sanciones especificas aplica inicamente al formato Indoor; no aplica al formato
8 contra 8 Outdoor. Las acciones que constituyan una falta o juego brusco grave seguiran sujetas a
la decision y sancién arbitral correspondiente.

16.7 La imagen del anexo se utiliza exclusivamente como referencia para Indoor. La mencidn a
formato 8 contra 8 contenida en la franja inferior de la imagen no aplica al formato 8 contra 8

Outdoor y no debe(g utilizarse para sancionar barridas en ese formato.

Articulo 17 Juego del portero

/
17.1 El portero no podra anotar con las manos. Si un comparero le devuelve el balén, no podra
tocarlo con las manos. P ' 4

17.2 En su propio terreno, el portero podra mantener la posesion del balén por un maximo de 1
cuatro segundos. En campo adversario, el tiempo de posesidén sera ilimitado.

17.3 La mano intencional del portero fuera de su area durante el juego se sancionara con tarjeta
azul, dos minutos de inferioridad sin sustituciéon y un shootout para el rival. La excepcidén para una
infraccion cometida durante un cobro de shootout se establece en el articulo 19.5. La relacién con
una eventual roja requiere definicion de la Direccidn.

Articulo 18 Faltas acumuladas y ejecucidon pendiente

18.1 A la sexta falta acumulada se otorgara al rival un penalty/shootout. Después de la sexta falta
se reiniciara el conteo de faltas acumuladas desde cero. La modalidad exacta del cobro debera ser
definida por la Direccion.

18.2 El arbitro llevara o supervisara el registro oficial de las faltas acumuladas.

18.3 Los supuestos de sancién por incumplimiento de las reglas especificas del portero que no
estén descritos deberan resolverse conforme al articulo 42 hasta que se complete su definicion.

18.4 Si una falta se comete antes de finalizar el tiempo y este termina antes de ejecutarla, debera
permitirse su ejecucion. La extensidon del tiempo se limitara a esa ejecucion: no habra rebote ni
segunda jugada.

Articulo 19 Shootouts

19.1 No habra empates en fase de grupos. Si un partido termina empatado en el tiempo
reglamentario, se resolvera directamente mediante shootouts, sin tiempo extra; el ganador recibira
dos puntos y el perdedor un punto. En playoffs, un empate al término del tiempo reglamentario
también se resolvera directamente mediante shootouts, sin tiempo extra.

19.2 Cada equipo ejecutara inicialmente tres shootouts. En cada cobro, el ejecutante tendra un
maximo de cinco segundos para patear y convertir el gol frente al portero conforme al
procedimiento del torneo. / ,

19.3 Si persiste el empate, habra muerte subita con un intento por equipo hasta determinar un
ganador.

19.4 Pé;i'a desempates de clasificaciéon se aplicara el mismo formato de tres shootouts y muerte
subita. L% organizacion debera completar el procedimiento técnico de ejecucion.
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N 19.5 Si durante un cobro de shootout el portero toca el balén con la mano fuera de su area, se
sancionara un penalti a favor del equipo ejecutante. El portero recibira tarjeta azdl y debera ser
sustituido en la porteria para la ejecucion del penalti. Si el shootout ocurre durante el partido, el
portero debera cumplir la sancidon de tarjeta azul: dos minutos fuera del terreno y su equipo en
inferioridad numérica, conforme al articulo 25.2, incluida la reincorporacién anticipada por gol rival
y la excepcioén del articulo 25.6 cuando corresponda. y

CAPITULO VI Sistema de competencia

Articulo 20 _Puntuacién

20.1 En fa de grupos se otorgaran tres puntos por victoria en tiempo reglamentario y cero por
derrota en tiempo reglamentario. Si el partido se define mediante shootouts, se otorgaran dos
puntos al ganador y un punto al perdedor. Los resultados administrativos se registraran conforme a
este reglamento.

Articulo 21 Desempates de grupos

21.1 Los criterios 'hgcaplicarén en este orden: puntos obtenidos; diferencia de goles; goles a favor;
enfrentamiento directo cuando resulte aplicable; menor cantidad de tarjetas rojas; menor cantidad
de tarjetas amarillas. A

21.2 Si los equipos ya estdn clasificados y el empate solo determina su posicidén, se resolvera por
lanzamiento de moneda organizado por la Direccién. ”

21.3 Si el empate determina quién avanza y quién queda eliminado, se resolvera por tres shootouts 1
—_ por equipo y, de ser necesario, muerte subita.

21.4 Se realizara el sabado si calendario y operacion lo permiten; de lo contrario, a primera hora
del domingo antes de la siguiente fase. La Direccion coordinara el procedimiento.

21.5 La aplicacidon del enfrentamiento directo a tres o mas equipos y el computo disciplinario
requieren precision de la Direccién.

i Articulo 22 Integridad competitiva

22.1 Todos los equipos deberan competir legitimamente y realizar un esfuerzo deportivo razonable
por ganar cada partido.

22.2 La Direccién podra investigar circunstancias que indiquen alteracién deliberada del desarrollo
o Fesultado para favorecer una clasificacién propia o ajena. Si verifica manipulacién-intencional,
podra descalificar al responsable.

22.3 Esta disposicion sera especialmente aplicable a los ultimos partidos de grupos cuando el
resultado afecte la clasificacion de otros equipos. El fraude se regira también por el articulo 8.
Articulo 23 Abandono y ausencia

23.1 El abandono voluntario antes de finalizar, sin autorizacion arbitral o causa justificada
aceptada por la Direccidn, podra ocasionar descalificacion completa. La negativa a continuar se
tramitara conforme al articulo 37.

23.2 La ausencia al segundo encuentro se regira por el articulo 12.3.

Articulo 24 Retiro durante grupos

24.1 Si un equipo disputa su primer partido y luego se retira o no comparece a los restantes, y en el
encuentro disputado perdié por una diferencia superior a tres goles, ese mismo marcador se
aplicard a sus encuentros restantes no disputados.

24.2/Por ejemplo, si pierde 10-0 y no disputa el segundo y tercer partido, ambos se registraran 10-0
y en contra. Esta es una excepcion expresa al forfeit ordinario de 3-0 y busca preservar la equidad
j del grupo.

4

2
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SGAPITULO VII Disciplina

A

Articulo 25 Tarjetas y sanciones durante el partido

25.1 Amarilla: advertencia con salida obligatoria del jugador durante cinco minutos; podra ser
reemplazado. Cumplido el tiempo, podra reincorporarse.

25.2 Azul: salida obligatoria durante dos minutos; el equipo jugara en inferioridad sin sustitucion.
Si el equipo rival marca un gol antes de cumplirse los dos minutos, el equipo sancionado podra
completar su némina y podra reincorporarse el mismo jugador sancionado, salvo la excepcion del
25.6. Si no recibe un gol, el jugador podra reincorporarse al cumplir los dos minutos de

25.3 Roja directa: expulsion definitiva del partido. El equipo permanecera en inferioridad durante
cinco minutos sin sustitucion y luego podra ingresar a otro jugador. El expulsado no podra
regresar. Un gol recibido no elimina esta inferioridad de cinco minutos.

25.4 Tres azules en un mismo partido: expulsiéon definitiva del jugador e inferioridad del equipo por
dos minutos sin sustitucion, salvo que reciba un gol.

25.5 Una amarilla Nos azules en un mismo partido: expulsiéon definitiva con inferioridad por dos
minutos sin sustitucidn, salvo que reciba un gol. El jugador expulsado no podra regresar.

25.6 Cuando jugadores de ambos equipos reciban azules por un mismo altercado o falta que
involucre a ambos y se mantenga igualdad numérica, deberan cumplir integramente_:lzé' dos g
minutos; no habra reincorporacién anticipada por goles recibidos. '1

25.7 Las expulsiones por tres azules o una amarilla mas dos azules tendran su régimen especifico
de dos minutos; no se les aplicara automaticamente la inferioridad de cinco minutos propia de la
roja directa.

25.8 Dos tarjetas amarillas en el mismo partido también implicaran la expulsién definitiva del
jugador, quien no podra reincorporarse. La duracion de la inferioridad del equipo por esta
acumulacion debera definirse antes de publicar, por la Direccidén.

‘ Articulo 26 Expulsiones multa y autorizacion

26.1 El arbitro podra expulsar por conducta antideportiva, desobediencia reiterada, juego brusco
grave, conducta violenta, lenguaje o comportamiento ofensivo u otra accién que amerite expulsiéon
conforme al sistema disciplinario de la competencia.

26.2 La roja directa dara automaticamente una fecha de suspensién. La Direccion deré ampliar la
suspension segun el informe arbitral, las circunstancias y la gravedad de la infraccién, o imponer
expulsion definitiva del torneo. Las demads expulsiones seran revisadas por la Direcciéon, que podra
imponer uno o mas partidos de suspensiéon o expulsion definitiva del torneo.

26.3 La multa sera de $200 por roja directa o expulsién por acumulacién prevista en el articulo 25,
pagadera antes del siguiente partido del equipo. La expulsiéon por doble amarilla también estara
sujeta a la multa de $200 y a los mismos requisitos de autorizacidén y revision disciplinaria.

26.4 Pagar no restituye por si solo la elegibilidad. El jugador solo podra participar cuando haya
pagado integramente, haya cumplido la suspension automatica por roja directa cuando
corresponda y cualquier suspension adicional impuesta, y la Direcciéon autorice su participacion.

26.5 Si el expulsado participa sin pagar o sin autorizacion, el equipo perdera 3-0 en grupos y sera
descalificado en playoffs.

Articulo 27 Cumplimiento de suspensiones / ,
27.1 Las suspensiones se cumplirdn en encuentros efectivamente disputados. Un encuentro -

o canc'qlado, aplazado o suspendido antes de considerarse oficialmente disputado no contara
y automdticamente.
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~.27.2 Un forfeit ganado o perdido solo contara cuando la Direccion lo determine expresamente. Las
sanciones pendientes seguiran vigentes hasta su cumplimiento o decisién de la Direccidn.

Articulo 28 Expulsion del personal de banca

28.1 Todo entrenador, asistente, dirigente, utilero, fisioterapeuta u otra persona de banca
expulsada debera abandonar de inmediato el area técnica y retirarse al lugar indicado por@arbltros,’:-
seguridad u oficiales.

28.2 No podra seguir dando instrucciones desde las inmediaciones ni interferir directa o
indirectamente. Negarse a salir o continuar interfiriendo podra provocar suspension del partido y
adicionales.

CAPITULO VNN Conducta violencia y seguridad
Articulo 29 Conducta y deportividad

29.1 Se exige respeto dentro y fuera del terreno. No se toleraran insultos, amenazas, intimidacidn,
hostigamiento ni abuso verbal o fisico contra arbitros, oficiales, organizacion, jugadores,
entrenadores o espectadores.

29.2 La Direccién podra adoptar medidas ante conductas que alteren el orden, comprometan_la
seguridad o vulneren los principios deportivos. Segun su gravedad, podran incluir expulswn del
complejo, suspensidon o descalificaciéon del equipo. :/* i

Articulo 30 Agresiones contra arbitros y oficiales 1

——— 30.1 Habra tolerancia cero frente a agresiones fisicas a arbitros u oficiales por jugadores, coaches,
entrenadores, dirigentes, presidentes, utileros u otros integrantes o representantes de un equipo.
El arbitro podra suspender inmediatamente el partido.

30.2 En grupos, si el equipo no infractor esta ganando, se terminara el encuentro y se conservara el
marcador que le otorgue la victoria.

dos goles a favor del equipo no infractor. Se conserva esta sancion especifica por agresion, que no

i 30.3 Si esta empatando o perdiendo, se adjudicara un resultado administrativo con diferencia de
es un forfeit por ausencia. La férmula del marcador debe precisarse por la Direccion.

30.4 En playoffs, el equipo responsable sera descalificado sin importar el marcador. Podran
|mponerse al agresor expulsiéon inmediata del complejo, prohibicion de participar en futuras
ediciones y otras sanciones correspondientes.

Articulo 31 Rifas colectivas

31.1 Habra cero tolerancia a rifias, peleas colectivas y violencia dentro o fuera de cancha en las
instalaciones del evento.

31.2 Si dos o mas integrantes de cada equipo participan mediante agresiones fisicas y se produce
una pelea colectiva, batalla campal o incidente grave que comprometa orden y seguridad, el arbitro
podra suspender y solicitar intervencion de la Direccion y seguridad.

31.3 Si se determina participacion activa de ambos equipos en la rifa colectiva, ambos seran
descalificados independientemente del marcador o fase.

31.4 Los participantes identificados podran ser expulsados del complejo y se evaluara su
elegibilidad futura. Los dafnos podran atribuirse a responsables conforme corresponda. Podra
solicitarse intervencion de seguridad o autoridades.

31.5 El Comité Organizador determinara las sanciones deportivas y disciplinarias de acuerdo cony/ ’
reglamento y la evidencia disponible.

'
y

T,



GOLDEN
EDITION

~~Atticulo 32 Aficionados e incidentes posteriores

32.1 Los equipos deberan colaborar con organizacién y seguridad para mantener la conducta de sus
aficionados y acompanantes.

32.2 Si existe vinculacién razonablemente acreditada con un equipo y se producen amenazas,
invasion, lanzamiento de objetos, agresiones, danos o interrupciones graves, la Direccién podra
retirar a los responsables y adoptar medidas contra el equipo cuando corresponda.

32.3 La responsabilidad no se presumira solo por la ubicacion del espectador en las gradas; se
requerira evidencia razonable de su vinculacion.

32.4 La autoridad disciplinaria continua tras el silbato final. Amenazas, agresiones, rifias, .
intimidacions; afos u otras infracciones graves dentro del complejo podran investigarse y afectar
la participacion posterior.

Articulo 33 Alcohol armas y seguridad

33.1 Se prohibe introducir o consumir alcohol en las dreas donde asi lo dispongan la organizacién y
las normas del complejo. Se permite a equipos ingresar agua, bebidas hidratantes y alimentos
sujetos a las poll’t'igis de las instalaciones.

33.2 Se prohibe ingrésar, portar o utilizar armas de fuego, armas blancas u objetos utilizados<como
armas. El incumplimiento podra producir expulsién inmediata y aviso a seguridad o autoridades

r

competentes. -~ &

33.3 Todos deberan respetar las normas de seguridad del complejo y las instrucciones de arbitros, 1
seguridad y oficiales, incluyendo las érdenes de evacuacion.

CAPITULO IX Suspension fuerza mayor y abandono

Articulo 34 Fuerza mayor y emergencias

34.1 Son circunstancias extraordinarias que impiden iniciar, continuar o terminar con seguridad:

clima severo, tormentas eléctricas, fallas de energia o iluminacién, terreno inseguro, emergencias

i médicas graves, incidentes de seguridad, ordenes de autoridades o del complejo, evacuaciones y
otros riesgos apreciados por la Direccion.

34.2 El arbitro podra detener o suspender, coordinandose con la Direcciéon cuando sea posible. La
proteccion inmediata de las personas no dependera de obtener autorizaciéon previa.

— -\._‘k
34.3 La Direccion determinara si se continua tras la interrupcion, se reanuda despueés, se
reprograma, se declara terminado o se adopta otra solucién deportiva excepcional.
Articulo 35 Reanudacién de partidos suspendidos

35.1 Cuando se ordene continuar posteriormente, se conservaran, cuando sea operativamente
posible, marcador, tiempo restante, jugadores elegibles, expulsiones, tarjetas, sanciones vigentes,
faltas acumuladas y demas hechos registrados.

35.2 Toda excepcion debera ser determinada por la Direcciéon conforme a las circunstancias. Esta
fijara momento y forma de reanudacion considerando calendario, cancha, seguridad y continuidad.

35.3 No existe derecho automatico a exigir la repeticion completa por una suspension.

Articulo 36 Suspensién atribuible a equipos

36.1 Si el partido no puede continuar por conducta de jugadores, entrenadores, dirigentes,
suplentes o personas claramente vinculadas a un equipo, no se tratara como fuerza mayor. / ’
o]y

36.2 La Direccién podra determinar responsabilidad y aplicar pérdida administrativa, conservaci
de un marcador mas favorable al equipo no responsable, suspensiéon, descalificacion en casos
v graves/o expulsiéon de personas.

-
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"‘":236.3 Si ambos son responsables, podran sancionarse ambos segtn la gravedad. Se aplicaran
prioritariamente las reglas especificas de agresion y rifia de los articulos 30 y 31.
Articulo 37 Negativa a continuar

37.1 Si el arbitro determina que existen condiciones para jugar y un equipo se niega
deliberadamente, se considerara abandono. P

37.2 Informara al capitan o entrenador que el encuentro puede continuar y concedera hasta cinco
minutos para regresar y estar preparado. Vencido el plazo, terminara el encuentro y reportara los

37.3 La ccién podra declarar pérdida administrativa y sanciones adicionales conforme a las _
disposiciones-de abandono y responsabilidad.

CAPITULO X Protestas revisién por video y evidencia

Articulo 38 Protestas

38.1 Todo equipo" odra presentar protesta mediante el formulario oficial, exclusivamente ante
oficiales autorizados, pagando $250 al presentarla.

38.2 El plazo sera de cinco minutos desde que el equipo reciba el acta arbitral. Vencido, no_s€”
aceptara protesta sobre ese encuentro.

38.3 Solo podra versar sobre asuntos reglamentarios, administrativos o de elegibilidad. Las )
decisiones de apreciacion arbitral no podran modificarse mediante protesta posterior al encuentro. 1

——— 38.4 Las revisiones autorizadas durante el partido conforme al articulo 40 forman parte del
procedimiento arbitral y no constituyen protestas administrativas.

38.5 Presentar protesta no garantiza resoluciéon favorable. La Direcciéon evaluara hechos, reglas y
evidencia oficial disponible.

Articulo 39 Evidencia e informes

i 39.1 La Direccidn podra considerar informes arbitrales, de oficiales y seguridad, actas, material
audiovisual oficial autorizado y demas evidencia oficial generada por la organizacion.

39.2 Ante duda razonable sobre hechos, identidad o responsabilidad, podra revisar video para
esclarecer y aplicar sanciones. Para decisiones disciplinarias audiovisuales se conserva la condicién
original de utilizar inicamente grabaciones oficiales o sistemas autorizados. ¥

39.3 La admision excepcional de grabaciones externas confiables queda pendiente de decisiéon de
la Direccion; no se amplia silenciosamente la condicidén original.

39.4 Podran sancionarse hechos no observados personalmente por el arbitro si existe evidencia
oficial suficiente.

Articulo 40 Revisiéon por video solicitada y pagada por equipos

40.1 El servicio de revision por video estara previsto para Premier (equivalente a la categoria A) y
Femenil. El alcance a otras categorias femeniles debera confirmarse. Solo se utilizara material
audiovisual oficial del torneo y la decisién final correspondera al arbitro principal.

40.2 La revision se realizara unicamente a solicitud de un equipo que haya adquirido y pagado el
servicio para ese partido. Los arbitros no iniciaran revisiones de oficio. El servicio es opcional,
cuesta $200 por partido, debera pagarse antes del inicio y solo sera valido para ese encuentro.

40.3 El equipo comprador tendra derecho a un maximo de dos solicitudes por partido, ’
exclusivamente sobre goles o acciones que puedan determinar un gol, penaltis, shootouts o

posibles faltas dentro del area, tarjetas rojas directas y confusion de identidad en amonestaciones

4 o expulsiones.

T,
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solicitud restante. Si resulta favorable, conservara la segunda. No habra mas de dos solicitu ' ‘por
\, equipo comprador. /

40.5 La solicitud debera presentarse por el canal autorizado que defina la organizacién. Ningun
_ jugador, técnico o dirigente podra ingresar al area de revisidn, interferir o exigir revisiones fuera’

: \ﬁf este procedimiento. El intento de hacerlo se sancionara con expulsién inmediata. j
0.6 La prohibicidn original de solicitar revisiones se ajusta para permitir expresamente‘las 4

solicitudes del equipo cor?{rador. El canal, momento limite y tratamiento del video inconcluyente

debe completarse por la Direccion.

ito del sistema es reducir errores en acciones decisivas. Su utilizacién no trénsfi;ceﬁ
decision final a.equipos, operadores ni dirigentes. Sin pago previo y solicitud valida de un equipo,
no se realizara revision arbitral por video durante el partido. Esto no afecta la revision disciplinaria
posterior del articulo 39.

CAPITULO XI Djsposiciones administrativas > W

%\ i Articulo 41 Tarifas y premios
' 41.1 Cada equipo pagara integramente en el check-in el arbitraje de todos sus partidos de os. e

Tarifas por equipo y por partido: Premier $150; C $120; del Barrio $100; Femenil $100. No se
suministraron tarifas de playoffs ni una tarifa especifica para Femenil del Barrio.

41.2 Los premios en efectivo se distribuiran asi:

AN

Categoria Campeodn Subcampeodn Total
. Premier $60,000 $10,000 $70,000
S
Femenil $8,000 $2,000 $10,000
C $5,000 $2,000 $7,000
“Hometown $3,000 $500 $3,500 ™
e e

=~ .3 Ambos finalistas Premier recibiran su respectivo trofeo de equipo y 30 medallas. Los premios

-é"entregarén conforme al procedimiento oficial de la Direccién.

\

-

42.1 Cada equipo recogera y retirara su basura de banca y areas utilizadas y las dejara limpias
antes de abandonar la cancha.

Articulo 42 Responsabilidades y casos no contemplados

42.2 La organizacion no sera responsable por pérdidas o dafios de pertenencias personales dentro
o fuera de las instalaciones. La participacion estara sujeta a las condiciones, autorizaciones y. e,
documentos de responsabilidad establecidos por organizacién y complejo.

42.3 Toda situaé’m:deportiva, disciplinaria, administrativa, operativa, de seguridad o fuerza mayor
n contempIaO;a sera resuelta por el Comité Organizador segun las circunstancias, preservando

tegridad y ¢ ntin}lidad de la competencia.

42.4 Podra considerar seguridad, informes, evidencia oficial, calendario y particularidades del ca?_p‘
La falta de una disposicion expresa no impedira adoptar medidas razonables para proteger a las
per as y el desarrollo del evento.

JOSE NAJERA 540-771-904
DYLAN NAJERA (540) 696-8830

OCT-10/11

KINGZCUPUSA@GMAIL.COM
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~ ANEXO Barridas en formato Indoor

THE KINGZ CUP

PERMITIDAS

FORMATO INDOOR : TARJETA AZUL . Y UNA SANCION DE 2 MINUTOS O TARJETA ROJA Y UNA
SANCION DE 5 MINUTOS

FORMATO 8 VS B: TARJETA AMARILLA . ACUMULABLE O TARJETA ROJA Y DEBERA ABANDONAR
EL PARTIDO ¥ JUGAR CON UN JUGADOR MENOS

A



